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LES PROJECTIONS CARTOGRAPHIQUES 


AVEC MAPVIEW








MapView (Van den Bogert et Gisbert W. Selcke-1989) est un logiciel de cartographie du domaine public gratuit, son utilisation n'est soumise à aucun droit. L'usage des coordonnées de World Digitized est par contre soumis à l'achat d'une licence auprès de J. B. Allison.





I. PROJECTIONS DISPONIBLES :





La commande P :


Cette commande est suivie de la sélection du type de projection :


M	Projection cylindrique conforme1 Mercator (1569, défini�tion mathématique rigoureuse 1645), sur cette projection une loxodromie2 est une droite. Grandes variations d'échelles N/S,  impossibilité de représenter les latitudes supérieures à 80°.





O	Projection orthogonale, ni conforme ni équivalente3, pro�jection perspective au point de vue rejeté à l'infini, se rapproche du point de vue d'un satellite très éloigné de la Terre.





L	Projection conique conforme de Lambert, projection sur un cône tangent à un parallèle donné. Ce cône auxiliaire, selon la position du parallèle de contact peut tendre vers un plan. Sur le parallèle de contact les longueurs sont préservées. La longitude demandée précise seulement l'orientation de la carte.





A	Projection perspective équivalente de Lambert ou horizontale de Lambert, projection perspective (azimutale) permettant de représenter seulement l'hémisphère N ou S.





Définitions :


1  Orthodromie : le plus court chemin sur la Terre entre deux points, arc de grand cercle.


  Loxodromie : courbe de navigation à cap constant, si ce cap est différent de 0° ou 90°, spirale qui se rapproche indéfiniment du pôle.





2 Conforme : qui a la propriété de conserver les angles, un cercle reste un cercle sur de telles projections, propriété fondamentale pour les cartes de navigation. Les rapports de surface ne pouvant pas être conservés sur de telles cartes.





3 Equivalente : qui a la propriété de conserver les rapports de surface, autrement dit, la valeur du rapport de la S de 2 pays sur la Terre est conservée sur la carte, propriété essentielle pour les cartes destinées à montrer tous les phénomènes qui se distribuent en étendue, densités, agriculture etc..., en contrepartie, il n'est pas possible de garder le propriété de conformité.








�
II. PROCEDURES





Commande L (Load, charger un fichier en mémoire) : chargement de fichiers de coordonnées ou de listes de fichiers de coordonnées. Attention cette commande ne dessine rien, elle se contente de mettre à disposition les fichiers des types suivants :





Deux types de fichiers sont accessibles avec la commande L 


	a. les fichiers de coordonnées géographiques sphériques


Les fichiers sont ceux de "World Digitized" J.B. Allison, 1986 distribué dans le domaine public (licence de 12$), 100 000 points arrondis au 1/1000° de degré. Les conventions sont les suivantes :


							PN


    90°(N)    |���������������������|����������������������|


              |                     |                      |


              |                     |                      |


              |                     |                      |


              |                     |                      |


      Equateur|���������������������|����������������������|


              |                     |                      |


              |                     |                      |


              |                     |                      |


              |                     |                      |


   - 90° (S)  |���������������������|����������������������|


			-180° (W)			PS				    180° (E)





L'W et le S sont exprimés par des valeurs négatives.





Ces fichiers sont répartis en trois niveaux, 0 : le tracé de côtes, 1 : les îles, 2 : les lacs, 3 : les limites politiques. Ce dernier niveau pour économiser la place sur le place sur disque n'est pas utilisé. 


On trouve ainsi :


- l'Afrique AF0, AF1, AF2; 


- l'Antarctique, AN0, AN1; 


- l'Australie, AU* (i.e. AU0, AU1, AU2); 


- l'Amérique du S, SA*; 


- l'Amérique du N, NA*


- l'Asie, AS*; 


- l'Europe, E*; 


- les Etats-Unis, USA*;


- Hawaï et les îles du Pacifique, PA1; 


- le Groenland, GR0, GR1. 


Sont aussi disponibles des ellipses de Tissot (TCER) réparties de 15° en 15°, de rayon 5°, une loxodromie (LOXO) entre le S de l'Amérique du S et Paris. Les fichiers des ellipses de Tissot ont été crées par Th. Hatt et sont disponibles sans droits. L'usage de ces multiples fichiers n'est pas très aisé aussi le logiciel prévoit-il la possibilité de les regrouper en listes dans des fichiers particuliers (extension .LST)





	b. les fichiers listes :


Une suite de fichiers va être représentée dans une seule et unique liste : tous les pays du monde, trait de côte unique�ment, par le fichier NIV0, avec les lacs en plus NIV1, avec lacs et îles, NIV2, ce dernier fichier regroupe une trentaine de fichier des niveaux 0, 1, 2.


- Afriq : AF0 + AF1 + AF2


- Antar : AN0 + AN1


Le logiciel gère les zooms de manière très "intelligente"  (les minimum et les maximum sont stockés en tête des fichiers) de sorte que seul NIV2 est vraiment utile, lors des zooms, le logiciel se contente de tester si le fichier est oui ou non dans la fenêtre écran, il évite ainsi de balayer les 100 000 coordonnées.





La commande X (eXécuter un fichier de commandes)


On peut stocker dans un fichier de commande (extension .CMD) la suite des commandes clavier qui génèrent une carte particulière. Il est par exemple impossible de faire un zoom arrière sans taper au clavier de manière explicite les coordonnées extrêmes de la Terre, cette frappe peut être délicate avec une classe. La commande ZOOMAR va alors effectuer automatiquement cette tâche. On trouvera plus loin à propos du T.P. Antarctique quelques exemples de fichiers de commandes.





Les commandes D (Dessiner) et E (Effacer)


Pour dessiner la carte à l'écran, il faut taper la commande D, si l'on veut préalablement effacer l'écran la commande E est nécessaire. Le logiciel gère une sauvegarde automatique de l'écran en mémoire ce qui permet de dessiner successivement sur un même écran le fond de carte, les ellipses de Tissot, une loxodromie ...





La commande G (Grille de canevas)


Permet de définir un pas de grille en latitude et longitude, par défaut le canevas dessiné est au pas de 20°, en tapant un pas de 0°, la grille du canevas n'est plus dessinée.





La commande M (Montre les paramètres)


Edite un écran caractère avec tous les paramètres du logiciel, type de projection, limites du zoom, usage ou non du coproces�seur, usage ou non de la table précalculée etc...





La commande W (Where, où est-on ?)


Grâce au déplacement du réticule, on peut déterminer de ma�nière assez précise les latitudes, longitudes à l'écran, quelle que soit la projection utilisée.





La commande Z (Zoom)


Détermine un zoom sur la carte soit par la frappe explicite des coordonnées des deux coins opposés du Zoom soit par utilisation du réticule (commande Z puis usage des flèches clavier, clavier numérique pour un dpélacement rapide)





Divers :


- L'appui sur la barre d'espace élimine la ligne de commande en haut de l'écran, un nouvel appui la fait réapparaître.


- A tout moment une interruption est possible par Echappement, Q ou Ctrl-C








III T.P. ANTARCTIQUE


�La représentation cartographique de l'Antarctique. Quelle est le meilleur système de projection ? Qualités et défaut de chaque système ?





L'essentiel du T.P. est effectué avec des fichiers de commandes (Commande X du logiciel) il est aussi possible de taper au clavier les commandes qui figurent sur la liste. Le T.P. doit se pratiquer avec un atlas. Les commentaires sont précédés par un ; et ne sont pas interprétés par le logiciel.





A. Représentation du monde entier en mode Mercator : 


				fichier de commande détaillé : MONDE


x zoomar 	; on exécute un zoom AR de précaution


p		; choix des projections


m		; choix de Mercator


l niv2		; charger les fichiers détaillés


g 0 0		; annuler la grille


e		; effacer l'écran


d		; dessiner les coordonnées


l tcer		; charger les ellipses de Tissot


d		; les dessiner


�
- Observer la déformation en latitude des ellipses de Tissot (donc des continents).


- Faire déterminer sur le schéma de la convention latitude, longitudes les bornes du zoom sur l'hémisphère S. Attention en mode Mercator il est impossible de remonter au-delà de 80° !





B. Premier zoom en Mercator sur l'hémisphère S : 


					fichier de commande : HSM


e


p 


m


z -80 -180 0 180		; zoom entre 80 S, 180 W et 0°, 180 E


g 10 10			; pas du canevas de 10° en 10°


l niv2


d


l tcer


d





C. Zoom identique avec projection orthogonale


						fichier de commande : HSO


e


g 5 0			; la grille en latitude de 5° permet des


			  calculs de distances


z -90 -180 0 180


p 


o -90 -180		; latitude et longitude du point de vue 90° S et 180°W


l tcer


d


l niv2 


d





- Utiliser le pas de grille en latitude pour calculer la dis�tance de l'Antarctique à l'Afrique, l'Amérique du S, l'Australie...


- Utiliser l'atlas et la fonction W du logiciel pour repérer la péninsule de Valdès, les Falklands, la Géorgie du S, les Orcades, les Shetlands.


- Avantages et inconvénients de cette représentation qui n'est PAS une projection.





D. Zoom sur l'hémisphère S en mode Lambert conforme : PSLC


e


z -90 -180 0 180


p 


l -80 0			; lat, lon du parallèle tangent, ici on se 


				  ramène pratiquement au cas du plan


				  tangent au pôle


g 5 0				; grille en lat qui permet des calculs de


				  distance


l tcer


d


l niv2


d





�
E. Zoom rapproché sur les débuts de la zone d'exploration du voilier Antarctica en mode Mercator


						fichier de commande : PSM





e


g 5 0


z -80 -115 - 43 0		; zoom déterminé soit avec l'atlas


				  soit avec la fonction W du logiciel


p 


m


l tcer


d


l niv2


d


Rechercher avec l'atlas ou la fonction W du logiciel la latitude, longitude du centre de la Mer de Weddell où sera placé le parallèle de contact du cône de la projection Lambert sui�vante.





F. Zoom rapproché en mode Lambert conforme 


						fichier de commande : PS2LC





e


g 5 0


z -80 -115 -43 0


p 


l -70 -40			; lat, lon du parallèle de contact du cône


l tcer


d


l niv2


d





G. Même zoom mais en mode équivalent


						fichier de commande : PS2LE





e


g 5 0


z -80 -115 -43 0


p 


a				; projection azimutale de Lambert


l tcer


d


l niv2


d





G. Utilisation de la commande W. On peut utiliser cette commande pour le repérage précis des îles Falckland, Orckney, Shetland, Géorgie du S...
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